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Presentacion

ABCDeti es un test disefado para apoyar la evaluacion de la competencia lectora en estudiantes de Pre-kinder a 4°
Basico. Este manual le indicara el procedimiento para iniciar la evaluacion, asi como el paso a paso para aplicar las
pruebas a cada sujeto.

Una vez que todas las evaluaciones hayan sido registradas, usted debe ingresar al Sistema Automatico de Correccion
CEDETi UC para calificar y generar los reportes de las evaluaciones.

AB @eti PRESENTACION



DIMENSIONES Y PRUEBAS

La evaluacion se divide en 8 dimensiones que contienen sus respectivas pruebas, las cuales son:

D4

Dé.

Velocidad de denominacion
Principio alfabético

Conciencia fonolégica

. Reconocimiento visual de palabras
Tipos de textos
Fluidez y precision lectora

Comeprension lectora

Comprension oral
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Prueba |:Velocidad de denominacion

Prueba 2: Conocimiento de grafemas

Prueba 3: Conocimiento del nombre de las letras
Prueba 4: Segmentacién de silabas

Prueba 5A: Reconocimiento de silaba inicial
Prueba 5B: Reconocimiento de silaba final
Prueba 6A: Reconocimiento de sonido inicial
Prueba 6B: Reconocimiento de sonido final
Prueba 7: Reconocimiento del nombre propio y palabras familiares
Prueba 8: Reconocimiento de tipos de texto
Prueba 9: Lectura de palabras y pseudo-palabras
Prueba || A: Lectura de texto™

Prueba 10: Lectura de frases y oraciones breves
Prueba | 1B: Comprensién lectora

Prueba 12: Comprension oral

*

Esta prueba se aplica conjuntamente con «Comprension lectoray (Prueba | IB), pero esta
parte se calcula en la dimension de «Fluidez y precision lectora» (D6).




DIMENSIONES POR GRADO ESCOLAR

ABCDeti es una prueba orientada al criterio que entrega un reporte de resultados por dimensiones y pruebas en
funcion del grado escolar. Es decir, no todas las dimensiones son evaluadas en cada nivel escolar. Por ejemplo, la di-
mension de «Principio alfabético» es evaluada Unicamente de Pre-kinder a |° Basico, mientras que la «Comprensién
lectoray de |° Basico a 4° Basico. En la figura | se explicita cudles son las dimensiones a evaluar en funcién del grado

escolar.

Reconocimiento visual de palabras
Velocidad de denominacién
Principio alfabético

Conciencia fonolégica

Tipos de textos
Comeprension oral

Fluidez y precision lectora

DIMENSIONES

Comprension lectora

Grado escolar

Pre-kinder
Kinder

1° Basico
2° Basico
3° Basico
4° Basico

Figura I. Dimensiones por grado escolar.
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Uso del software

{COMO INICIAR LA APLICACION?

Usted tiene un pendrive con el software de ABCDeti. Conecte el pendrive al puerto USB de su computador y abra
la carpeta que contiene el pendrive. Luego, haga doble click en el archivo ABCDeti.exe.

Al abrir ese archivo, se despliega la ventana de la prueba ABCDeti.

{COMO INGRESAR UNA NUEVA EVALUACION?

N Si usted desear evaluar a un nifio de forma individual, seleccione la alternativa “Evaluacion Individual” e ingrese

los datos que se solicitan.

Si hay un caso que usted quiere evaluar con mayor profundidad, puede seleccionar la opcion “Evaluacion Completa”
para aplicar todas las pruebas de ABCDeti y no solo las asignadas a determinado nivel escolar. Por ejemplo, si usted
evaliia a un nifio de 3° Basico y en las pruebas evaluadas se indica un nivel de intervencion, es decir, se observa un
rendimiento bajo lo esperado, usted puede aplicar todas las pruebas y comparar el desempeno del evaluado con nifios

de otros niveles escolares.
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N Siusted desear evaluar a un grupo de nifios y comparar entre si sus rendimientos, seleccione la alternativa “Evaluacion

Grupal” e ingrese los datos que se solicitan.

Para esto usted debera asignar un cédigo correspondiente al grupo evaluado. Por ejemplo, 3A-2013. Asegurese de

usar el mismo cédigo al ingresar los datos de cada nifo que usted desee que forme parte del grupo comparativo.

{COMO INGRESAR A LA PLATAFORMA DE CORRECCION?

Para calificar y obtener el reporte una vez finalizada la aplicacion, usted debe enviar los datos de la evaluacién al
Sistema Automatico de Correccion. Para esto seleccione la opcion “Enviar al servidor”, complete los datos que se
solicitan y luego presione el botén “Enviar”.

Una vez realizado esto, debe ingresar a la siguiente direccion web:

3 http://correcciones.cedeti.cl

Una vez que ingrese a la plataforma siga las instrucciones que recibi6 junto a la compra del test. Aqui usted podra
corregir las pruebas que requieren calificacion por parte del evaluador («Velocidad de denominaciony, «Lectura de
palabras y pseudo-palabrasy, «Lectura de texto» y «Comprension oraly) y obtener el reporte final de rendimiento.

ARC[Deti [ISeI:INCHVNE:



Aplicacion de pruebas

Cuando usted ha seleccionado la alternativa “Evaluacién Individual” o “Evaluacion Grupal” y ha ingresado los datos
que se solicitan, haga click en “Empezar evaluacion”. El software lleva a la pantalla de la primera prueba. Desde alli,
iran apareciendo consecutivamente todas las pruebas configuradas hasta el final, asi que por favor aseglrese de que
dispone de tiempo suficiente para aplicar el test.

Recuerde verificar el buen funcionamiento de los parlantes y el micréfono del computador a fin de evitar errores
en la aplicacion.Tenga a mano este manual, ya que sera necesario para la aplicacion de las pruebas.

Si usted necesita omitir una prueba o cerrar la aplicacién, usted puede presionar la tecla “esc” (escape) en el teclado
de su computador y aparecera una ventana con las siguientes alternativas:

N “Omitir esta prueba”: el sistema registrara esa prueba como omitida y continuara con la siguiente prueba, si
quedan pruebas por aplicar.

N “Cerrar esta aplicacion”: el sistema registrara las respuestas del evaluado hasta la ultima prueba aplicada.

N “Continuar con la evaluacion”: podra continuar con la aplicacion de la prueba.

APLICACION DE PRUEBAS
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Prueba 1.Velocidad de denominacion

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de la dimension «Velocidad de denominaciony. En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica,
luego se procede con la aplicacion de la prueba como tal, y finalmente se registra la evaluacién como pendiente, pues
debe ser calificada una vez finalizada la evaluacion.

En esta prueba se registra el tiempo que le toma al estudiante responder. Usted debe estar muy atento a indicar al
sistema cuando el estudiante ha terminado la interaccidon para que no siga contando el tiempo.

EJERCICIO DE PRACTICA:

En una primera pantalla solo aparece la barra de herramientas con el boton naranja de play. Para dar inicio al ejer-
cicio de practica, haga click en este botén. El estudiante debe decir el nombre de cada uno de los elementos que
aparecen en la pantalla tan rapido como pueda. Debe cerciorarse que diga el nombre sin utilizar articulos tales como

“ LEINTS ”

un”,“una”,“el”,“la”:

O 3/YV\sYe1: 1} €€ Ahora vamos a hacer un ejercicio de prdctica ™. Muestre la pantalla y diga:

« Nombra cada uno de los objetos de la pantalla tan rapido como puedas. Dime
solo el nombre, por ejemplo, “sol”’y no “un sol” M.

ABG@eti PRUEBA |:VELOCIDAD DE DENOMINACION




Una vez finalizado el ejercicio de practica, se le pregunta al estudiante:

O VAT ] ¢ ;Has entendido de qué se trata el ejercicio? M.

Si el estudiante no ha comprendido el ejercicio, repitale la consigna. Si senala que comprendié se continua con la
fase de aplicacion.

Para aplicar la prueba, presione el botén rojo con el simbolo play.

Cuando el estudiante esté listo, haga click
en el botén rojo con el simbolo play en
la barra de herramientas al lado inferior
de la pantalla para iniciar la aplicacién de
la prueba.

Modelo de la interfaz
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APLICACION DE LA PRUEBA:

€« Ahora nombra cada uno de los objetos de la pantalla tan rapido como puedas.
) EVALUADOR:

Recuerda decir solo el nombre, comencemos M.

Una vez iniciada la prueba, usted no podra dar instrucciones adicionales al estudiante por lo que es muy importante
que se asegure de que el sujeto sepa exactamente qué hacer sin pérdida de tiempo al iniciarse la prueba.

En esta pantalla se muestra una fila de seis objetos y el sistema empieza automaticamente a grabar lo que esta di-
ciendo el sujeto.

Mientras esté grabando, aparece la imagen de un <

micréfono en la barra de herramientas. ‘ g .
Tan pronto como el estudiante termine de decir los
nombres de los objetos, oprima el botdn verde con

el simbolo de la flecha en la barra de herramientas
para detener la grabacion. (>) OA.
La imagen del micréfono desaparece de la pantalla.

Al finalizar este procedimiento, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.
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Prueba 2. Conocimiento de grafemas

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Conocimiento de grafemas», que se encuentra dentro de la dimension de «Principio alfabéti-
coy. En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica, luego se procede con la aplicacion de la prueba como tal,
y finalmente se registra la prueba como finalizada.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Para iniciar el ejercicio de practica, haga click en el botén naranja con el simbolo play en la barra de herramientas al
lado inferior de la pantalla.

Se muestra una letra con tres tipos de fuente distinta y usted debe pedir al estudiante que oprima la tecla corres-
pondiente a la letra en pantalla. Se sugiere que le indique al estudiante la siguiente instruccion:

O /161 1 € Presiona en el teclado la letra que aparezca en la pantalla W.

Cuando el estudiante lo haya hecho, debe preguntarle si entiende de qué se trata el ejercicio y si esta listo para la
aplicacion de la prueba.

AR @eti PRUEBA 2: CONOCIMIENTO DE GRAFEMAS




Cuando el estudiante esté listo, haga click
en el botén rojo con el simbolo play en
la barra de herramientas al lado inferior
de la pantalla para iniciar la aplicacién de

la prueba. '

Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla se muestra una letra y usted debe pedir al estudiante que oprima la tecla correspondiente a la letra
en pantalla. Se sugiere que le indique al estudiante la siguiente instruccion:

O LRV le i € Presiona en el teclado la letra que aparezca en la pantalla M.

Cuando lo haya hecho, aparecera automaticamente otra letra.

Este procedimiento se repite |2 veces. Al terminar la aplicacion, el sistema pasa automaticamente a la siguiente
prueba.

AB @eti PRUEBA 2: CONOCIMIENTO DE GRAFEMAS




Prueba 3. Conocimiento del nombre de las letras

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Conocimiento del nombre de las letras», que se encuentra dentro de la dimensién de «Princi-
pio alfabético». En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica, luego se procede con la aplicacién de la prueba
como tal, y finalmente se registra la prueba como finalizada.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Al entrar a esta prueba aparecen dos amigos. Usted debe pedir al estudiante que oprima la tecla correspondiente a
la letra que le indiquen los amigos. Se sugiere que le indique al estudiante la siguiente instruccion:

O 3/XIV).\oTe]:Hl <« Presiona en el teclado la letra que los amigos digan .

Para iniciar el ejercicio de practica, haga click en el botén naranja con el simbolo play en la barra de herramientas al
lado izquierdo inferior de la pantalla.

Suena el nombre de una letra y cuando lo haya hecho, pregunte al estudiante si entiende de qué se trata el ejercicio
y si esta listo para la aplicacion de la prueba.
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Cuando el estudiante esté listo, haga click en el
botdn rojo con el simbolo play en la barra de
herramientas al lado izquierdo inferior de la
pantalla para iniciar la aplicacién de la prueba.

(>

Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla suena el nombre de una letra mientras el icono de unos audifonos aparece en el extremo derecho
de la barra de herramientas. Pida al estudiante que oprima la tecla correspondiente a la letra. Cuando lo haya hecho,
automaticamente suena el nombre de otra letra.

Este procedimiento se repite |2 veces. Al terminar la aplicacion, el sistema pasa automaticamente a la siguiente
prueba.
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Prueba 4. Segmentacion de silabas

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Segmentacion de silabasy», que se encuentra dentro de la dimension de «Conciencia fonologi-
ca». En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica, luego se procede con la aplicacién de la prueba como tal,y
finalmente se registra la prueba como finalizada.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Al entrar a la prueba aparecen dos amigos y un tambor con dos baquetas en alto. Para iniciar el ejercicio de practica,
haga click en el boton naranja con el simbolo play en la barra de herramientas al lado inferior de la pantalla.

Los dos amigos dicen una palabra en voz alta. Indique al nino que oprima la tecla “espacio” por cada silaba que haya
logrado identificar en la palabra que acaba de escuchar. Se sugiere que le indique al estudiante la siguiente instruccion:

O EVALUADOR: g(igf;rr"es;l)ona la tecla “espacio” una vez por cada silaba de la palabra que los amigos

Cuando el estudiante diga que termino la tarea, preglintele si entiende de qué se trata el ejercicio y si esta listo para
la aplicacion de la prueba.
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Para iniciar el ejercicio de prdctica, haga click
en el botdn naranja con el simbolo play en

la barra de herramientas al lado inferior de
la pantalla. @ g / \

Cuando el estudiante esté listo, haga click en == %

el botdn rojo con el simbolo play en la barra
de herramientas al lado inferior izquierdo
de la pantalla para iniciar la aplicacién de la

prueba. © 0
Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla aparecen los dos amigos y un tambor con baquetas en alto. Mientras los amigos dicen cada palabra
en voz alta, se muestran unos audifonos en la barra de herramientas inferior.

Indique al nino que oprima la tecla “espacio” por cada silaba que haya logrado identificar en la palabra que acaba de
escuchar.

Apenas el estudiante diga que termind la tarea, haga click en el boton verde con el simbolo de flecha en la barra de
herramientas inferior. De esta forma esta indicando al sistema pasar a la siguiente pantalla donde los dos personajes
dicen una nueva palabra.

Este procedimiento se repetira 8 veces. Al terminar con la aplicacion de la prueba el sistema pasa automaticamente
a la siguiente prueba.
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Prueba 5A. Reconocimiento de silaba inicial

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Reconocimiento de silaba inicial», que se encuentra dentro de la dimension de «Conciencia
fonologica». En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica, luego se procede con la aplicacion de la prueba
como tal, y finalmente se registra la prueba como finalizada.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Para iniciar el ejercicio de practica, haga click en el boton naranja con el simbolo play en la barra de herramientas.
Indique al estudiante que preste atencion a la palabra que va a escuchar.

Se sugiere que diga al estudiante:

O LUV el €« Escucha la palabra que van a decir los amigos ».

AR @eti PRUEBA 5A: RECONOCIMIENTO DE SILABA INICIAL




Aparecen dos amigos y tres dibujos de objetos.

Explique al estudiante que los amigos diran una palabra en voz alta que debe escuchar atentamente. Luego va a es-
cuchar cada uno de los nombres de los objetos que aparecen en la pantalla. Presione la barra espaciadora para que
los amigos digan una palabra.

Para escuchar nuevamente la palabra estimulo que dicen los amigos, puede dar click sobre ellos y para escuchar los
nombres de los objetos, apriete la barra espaciadora.

Ahora pida al estudiante que indique cual nombre comienza con la misma silaba de la palabra que dijeron los
dos amigos inicialmente.

Se sugiere que pregunte al estudiante:

O EVALUADOR: I ;Cudl de Igs objetos comienza con la misma silaba de la palabra que
dicen los amigos? WM.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante selecciono.

Cuando el estudiante lo haya hecho, preguntele si entiende de qué se trata el ejercicio y si esta listo para la aplicacion

de la prueba.
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Para iniciar el ejercicio de prdctica, haga click
en el botdn naranja con el simbolo play en la

barra de herramientas. ? %

Cuando el sujeto esté listo, haga click en el <=
botdn rojo con el simbolo play en la barra

de herramientas para iniciar la aplicacion de

la prueba.

©

Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla aparecen dos amigos. Apriete la barra espaciadora para que los amigos digan una palabra en voz alta.
Mientras los amigos hablan se muestran unos audifonos en la barra de herramientas.

Apriete la barra espaciadora nuevamente para desplazarse lenta y ciclicamente sobre cada uno de los objetos.

Ahora pida al estudiante que indique cual nombre comienza con la misma silaba de la palabra que dijeron los dos
amigos inicialmente. Recuerde que puede escuchar nuevamente la palabra estimulo al hacer click sobre los amigos
y utilizar la barra espaciadora para repetir el nombre de los objetos.
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Se sugiere que pregunte al estudiante:

0 EVALUADOR: [y ;Cudl de Ips objetos comienza con la misma silaba de la palabra que
dicen los amigos? M.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante seleccioné.

Inmediatamente, el sistema pasa a la siguiente pantalla donde vuelven a aparecer los dos personajes diciendo una
nueva palabra.

Este procedimiento se repetira 6 veces, hasta que se hayan guardado todas las interacciones correspondientes a la
prueba. Al terminar con la aplicacion de la prueba, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.
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Prueba 5B. Reconocimiento de silaba final

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Reconocimiento de silaba finaly, que esta dentro de la dimension de «Conciencia fonolégicay.
En esta pantalla se presenta un ejercicicio de practica, luego se procede con la aplicacién de la prueba como tal, y
finalmente se registra la prueba como finalizada.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Para iniciar el ejercicio de practica, haga click en el boton naranja con el simbolo play en la barra de herramientas.
Indique al estudiante que preste atencion a la palabra que va a escuchar.

Se sugiere que diga al estudiante:

O /YW :oYe]: 8 €« Escucha la palabra que van a decir los amigos M.
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Aparecen dos amigos y tres dibujos de objetos.

Explique al estudiante que los amigos diran una palabra en voz alta que debe escuchar atentamente. Luego va a es-
cuchar cada uno de los nombres de los objetos que aparecen en la pantalla. Apriete la barra espaciadora para que
los amigos digan una palabra.

Para escuchar nuevamente la palabra estimulo que dicen los amigos, puede dar click sobre ellos y para escuchar los
nombres de los objetos, apriete la barra espaciadora.

Ahora pida al estudiante que indique cual nombre termina con la misma silaba de la palabra que dijeron los dos
amigos inicialmente.

Se sugiere que pregunte al estudiante:

O A/ e € ;Cudl de los objetos termina con la misma silaba de la palabra que dicen
los amigos? M.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante selecciono.

Cuando el estudiante lo haya hecho, preguntele si entiende de qué se trata el ejercicio y si esta listo para la aplicacion
de la prueba.
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Para iniciar el ejercicio de prdctica, haga click
en el botdn naranja con el simbolo play en la
barra de herramientas.

Cuando el sujeto esté listo, haga click en el <=
botdn rojo con el simbolo play en la barra

de herramientas para iniciar la aplicacién de

la prueba.

Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla aparecen dos amigos. Apriete la barra espaciadora para que los amigos digan una palabra en voz alta.
Mientras los amigos hablan se muestran unos audifonos en la barra de herramientas.

Apriete la barra espaciadora nuevamente para desplazarse lenta y ciclicamente sobre cada uno de los objetos.

Ahora pida al estudiante que indique cual nombre termina con la misma silaba de la palabra que dijeron los dos
amigos inicialmente. Recuerde que puede escuchar nuevamente la palabra estimulo al hacer click sobre los amigos
y utilizar la barra espaciadora para repetir el nombre de los objetos.

AR @eti PRUEBA 5B: RECONOCIMIENTO DE SILABA FINAL




Se sugiere que pregunte al estudiante:

O TN « gCuéI de los objetos termina con la misma silaba de la palabra que dicen
los amigos? M.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante selecciono.

Inmediatamente, el sistema pasa a la siguiente pantalla donde vuelven a aparecer los dos personajes diciendo una
nueva palabra.

Este procedimiento se repetira 6 veces, hasta que se hayan guardado todas las interacciones correspondientes a la
prueba. Al terminar con la aplicacion de la prueba, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.

A @eti PRUEBA 5B: RECONOCIMIENTO DE SILABA FINAL




Prueba 6A. Reconocimiento de sonido inicial

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Reconocimiento de sonido inicial», que esta dentro de la dimensiéon de «Conciencia fonologi-
ca». En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica, luego se procede con la aplicacién de la prueba como tal,y
finalmente se registra la prueba como finalizada.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Para iniciar el ejercicio de practica, haga click en el boton naranja con el simbolo play en la barra de herramientas.
Indique al estudiante que preste atencion a la palabra que va a escuchar.

Se sugiere que diga al estudiante:

O 3/ \V):\»7e): 1 € Escucha la palabra que van a decir los amigos M.

A @eti PRUEBA 6A: RECONOCIMIENTO DE SONIDO INICIAL




Aparecen dos amigos y tres dibujos de objetos.

Explique al estudiante que los amigos diran una palabra en voz alta que debe escuchar atentamente. Luego va a es-
cuchar cada uno de los nombres de los objetos que aparecen en la pantalla. Apriete la barra espaciadora para que
los amigos digan una palabra.

Para escuchar nuevamente la palabra estimulo que dicen los amigos, puede dar click sobre ellos y para escuchar los
nombres de los objetos, apriete la barra espaciadora.

Ahora pida al estudiante que indique cual nombre comienza con el mismo sonido de la palabra que dijeron los
dos amigos inicialmente.

Se sugiere que pregunte al estudiante:

O e ] « ;Cudl de los objetos comienza con el mismo sonido de la palabra que
dicen los amigos? WM.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante selecciono.

Cuando el estudiante lo haya hecho, preguntele si entiende de qué se trata el ejercicio y si esta listo para la aplicacion

de la prueba.

AR @eti PRUEBA 6A: RECONOCIMIENTO DE SONIDO INICIAL



Para iniciar el ejercicio de prdctica, haga click
en el botdn naranja con el simbolo play en la

barra de herramientas. @ g

Cuando el sujeto esté listo, haga click en el ==
botdn rojo con el simbolo play en la barra

de herramientas para iniciar la aplicacién de '
la prueba.

Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla aparecen dos amigos. Apriete la barra espaciadora para que los amigos digan una palabra en voz alta.
Mientras los amigos hablan se muestran unos audifonos en la barra de herramientas.

Apriete la barra espaciadora nuevamente para desplazarse lenta y ciclicamente sobre cada uno de los objetos.

Ahora pida al estudiante que indique cual nombre comienza con el mismo sonido de la palabra que dijeron los
dos amigos inicialmente. Recuerde que puede escuchar nuevamente la palabra estimulo al hacer click sobre los ami-
gos y utilizar la barra espaciadora para repetir el nombre de los objetos.

A @eti PRUEBA 5A: RECONOCIMIENTO DE SONIDO INICIAL




Se sugiere que pregunte al estudiante:

O EVALUADOR: [y ;Cudl de Ips objetos comienza con el mismo sonido de la palabra que
dicen los amigos? M.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante selecciono.

Inmediatamente, el sistema pasa a la siguiente pantalla donde vuelven a aparecer los dos personajes diciendo una
nueva palabra.

Este procedimiento se repetira 6 veces, hasta que se hayan guardado todas las interacciones correspondientes a la
prueba. Al terminar con la aplicacion de la prueba, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.

A @eti PRUEBA 5A: RECONOCIMIENTO DE SONIDO INICIAL




Prueba 6B. Reconocimiento de sonido final

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Reconocimiento de sonido finaly, que esta dentro de la dimension de «Conciencia fonolégicay.
En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica, luego se procede con la aplicaciéon de la prueba como tal, y
finalmente se registra la prueba como finalizada.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Para iniciar el ejercicio de practica, haga click en el boton naranja con el simbolo play en la barra de herramientas.
Indique al estudiante que preste atencion a la palabra que va a escuchar.

Se sugiere que diga al estudiante:

0 37/ YAV):X»Ye]: A €« Escucha la palabra que van a decir los amigos WM.

A @eti PRUEBA 6B: RECONOCIMIENTO DE SONIDO FINAL




Aparecen dos amigos y tres dibujos de objetos.

Explique al estudiante que los amigos diran una palabra en voz alta que debe escuchar atentamente. Luego va a es-
cuchar cada uno de los nombres de los objetos que aparecen en la pantalla. Apriete la barra espaciadora para que
los amigos digan una palabra.

Para escuchar nuevamente la palabra estimulo que dicen los amigos, puede dar click sobre ellos y para escuchar los
nombres de los objetos, apriete la barra espaciadora.

Ahora pida al estudiante que indique cudl nombre termina con el mismo sonido de la palabra que dijeron los
dos amigos inicialmente.

Se sugiere que pregunte al estudiante:

O /161 1 € ;Cudl de los objetos termina con el mismo sonido de la palabra que dicen
los amigos? M.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante selecciono.

Cuando el estudiante lo haya hecho, preguntele si entiende de qué se trata el ejercicio y si esta listo para la aplicacion
de la prueba.

AR @eti PRUEBA 6B: RECONOCIMIENTO DE SONIDO FINAL



Para iniciar el ejercicio de prdctica, haga click
en el botdn naranja con el simbolo play en la
barra de herramientas.

Cuando el sujeto esté listo, haga click en el <=
botdn rojo con el simbolo play en la barra

de herramientas para iniciar la aplicacién de

la prueba.

Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla aparecen dos amigos. Apriete la barra espaciadora para que los amigos digan una palabra en voz alta.
Mientras los amigos hablan se muestran unos audifonos en la barra de herramientas.

Apriete la barra espaciadora nuevamente para desplazarse lenta y ciclicamente sobre cada uno de los objetos.

Ahora pida al estudiante que indique cual nombre termina con el mismo sonido de la palabra que dijeron los dos
amigos inicialmente. Recuerde que puede escuchar nuevamente la palabra estimulo al hacer click sobre los amigos
y utilizar la barra espaciadora para repetir el nombre de los objetos.

A @eti PRUEBA 6B: RECONOCIMIENTO DE SONIDO FINAL




Se sugiere que pregunte al estudiante:

O AT ] ¢« ;Cudl de los objetos termina con el mismo sonido de la palabra que
dicen los amigos? M.

Haga click con el mouse sobre el dibujo que el estudiante selecciono.

Inmediatamente, el sistema pasa a la siguiente pantalla donde vuelven a aparecer los dos personajes diciendo una
nueva palabra.

Este procedimiento se repetira 6 veces, hasta que se hayan guardado todas las interacciones correspondientes a la
prueba. Al terminar con la aplicacion de la prueba, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.

A @eti PRUEBA 6B: RECONOCIMIENTO DE SONIDO FINAL
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Prueba 7.
Reconocimiento del nombre propio y palabras familiares

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Reconocimiento del nombre propio y palabras familiaresy», que se encuentra dentro de la
dimension de «Reconocimiento visual de palabrasy. Esta prueba NO presenta ejercicio de practica.

Se procede con la aplicacion de la prueba como tal, y luego se registra la prueba como finalizada.

Cuando el estudiante esté listo, haga click en
el botdn rojo con el simbolo play en la barra
de herramientas para iniciar la aplicacién de
la prueba.

Modelo de la interfaz

Anc@eti PRUEBA 7: RECONOCIMIENTO DEL NOMBRE PROPIOY PALABRAS FAMILIARES




Modelo de la interfaz Hola, soy ABCDeti. Ayer me mandaron a

comprar el pan para tomar once con mi papa

y mi mama. Fui con mi perro Sultan al almacén
de la esquina de mi casa. En el pasaje habia

unos ninos jugando a la pelota y mi perro

se fue corriendo detrés de ella. Los nifios estaban
muy enojados porque no se la podian quitar.
Solo cuando apareci6 un gato detras de un

auto, Sultan se olvidé de la pelota.

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla aparece un texto. Pida al estudiante exactamente en el orden indicado que muestre en qué parte del
texto aparecen las palabras mencionadas abajo. Se sugiere dar la siguiente instruccién al estudiante:

O EVALUADOR: B En el siguiente texto, indicame donde aparecen las palabras que voy a decir:

a] su nombre (indicado al inicio de la evaluacién) d] casa
b] pan e] perro
c] mama f] pelota .

A medida que el estudiante vaya senalando la ubicacién de una palabra, haga click en ella para que el sistema la
registre y subraye. Si el sujeto no logra ubicar la palabra después de 20 segundos, haga click en otra y léale la
siguiente. Repita el procedimiento hasta que se terminen las palabras.

Cuando se han marcado las 6 palabras, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.

AB @eti PRUEBA 7: RECONOCIMIENTO DEL NOMBRE PROPIOY PALABRAS FAMILIARES .
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Pruecba 8. Reconocimiento de tipos de texto

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de la dimension de «Reconocimiento de tipos de texto». En esta pantalla se procede con la
aplicacion de la prueba como tal, y luego se registra la evaluacion como finalizada.

Haga click en el botdn rojo con el simbolo
play en la barra de herramientas para iniciar
la aplicacidn de la prueba.

% Modelo de la interfaz
APLICACION DE LA PRUEBA:

En la pantalla se muestran seis textos de diferentes tipos a escala reducida. Presione la barra espaciadora para
desplazarse ciclicamente sobre los textos. Cada vez que presione la barra, un texto se agranda a su tamafio normal.
Presione nuevamente para desplazarse al texto siguiente y éste se agrandara a su tamano normal. Pida al estudiante
que observe atentamente cada uno de los textos agrandados.

ABG@eti PRUEBA 8: RECONOCIMIENTO DE TIPOS DE TEXTO




Se sugiere dar la siguiente instruccién al alumno:

O 37.\IV.pYe]: /€« Mira con atencion cada uno de los textos que te voy a ir mostrando M.

Repita el procedimiento hasta haber pasado por todos los textos.

Ahora pida al estudiante, exactamente en el orden indicado, que identifique los siguientes tipos de texto:

I. Carta 4. Receta
2. Cuento 5. Noticia
3. Poema 6. Afiche

Cuando el estudiante indique cual texto corresponde al primer tipo, lleve alla el mouse Si el estudiante confirma que
efectivamente corresponde al tipo que se le acaba de pedir que identifique, haga click sobre el texto para que el
sistema lo registre y pase al siguiente tipo en la lista de arriba.

Si el estudiante no logra ubicar el texto correspondiente después de 20 segundos, haga click en cualquier imagen
diferente de la correcta y pida senalar el siguiente tipo de texto. Repita el procedimiento hasta que haya hecho lo
mismo con los seis tipos de texto.

Al terminar con este ejercicio, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.

ABO@eti PRUEBA 8: RECONOCIMIENTO DE TIPOS DE TEXTO
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Prueba 9. Lectura de palabras y pseudo-palabras

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Lectura de palabras y pseudo-palabrasy, que esta en la dimension de «Fluidez y precision
lectoray. En esta pantalla se presenta un ejercicio de practica, luego se procede con la aplicacién de la prueba
como tal, y finalmente se registra la evaluacion como pendiente ya que ésta sera posteriormente corregida por el
evaluador al concluir con la evaluacion.

EJERCICIO DE PRACTICA:

Para iniciar el ejercicio de practica, haga click en el boton naranja con el simbolo play en la barra de herramientas.
Aparece un marcianito. Usted debe decir al estudiante que preste atencion a la palabra que aparecera en la pantalla.
Debe explicar al estudiante que el marciano dira como se dice “luna” en el idioma de los marcianos.

Diga al nifo que lea en voz alta la palabra que diga el marciano, es decir, la que aparece en un globo blanco.

Se sugiere dar al estudiante la siguiente instruccién:

O NI € El marciano nos va a decir cémo se dice luna en marciano y tu tienes que leer la
palabra en voz alta M.

AR @eti PRUEBA 9: LECTURA DE PALABRASY PSEUDO-PALABRAS




Para iniciar el ejercicio de prdctica, haga click

en el botdn naranja con el simbolo play en la M
barra de herramientas.

Cuando el estudiante esté listo, haga click en <=
el botdn rojo con el simbolo play de la barra

de herramientas para iniciar la aplicacién de

la prueba.

()

Modelo de la interfaz

APLICACION DE LA PRUEBA:

En esta pantalla aparece de nuevo el marcianito. Haga click en la flecha verde para que se muestre una nueva palabra.
El sistema automaticamente empieza a grabar y muestra un microfono en la barra de herramientas.

AR @eti PRUEBA 9: LECTURA DE PALABRASY PSEUDO-PALABRAS




g

Micréfono indica que el sistema estd grabando. <

Botdn verde con flecha para que el sistema <
deje de grabar y continuar con la siguiente

palabra. o \

¢

Modelo de la interfaz

Cuando el estudiante haya leido la palabra, haga click en el boton verde con la flecha en la barra de herramientas para
que el sistema deje de grabar. Hagalo también si después de 20 segundos el estudiante no ha logrado leer la palabra.

Inmediatamente, el sistema pasa a la siguiente pantalla donde vuelve a aparecer el marcianito quien dice una nueva
palabra.

Este procedimiento se repite 8 veces, hasta que se hayan guardado todas las interacciones correspondientes a la
prueba. En este punto el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.

AR @eti PRUEBA 9: LECTURA DE PALABRASY PSEUDO-PALABRAS
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Prueba 10. Lectura de frases y oraciones breves

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Lectura de frases y oraciones brevesy» que se encuentra en la dimension de «Comprensién
lectorax». En esta prueba se procede con la aplicacion de la prueba como tal y luego se registra la evaluacion como
finalizada.

En esta pantalla solo se presenta la barra de herramientas inferior. Haga click en el botén rojo para comenzar la
prueba.

Al presionar el botén rojo, aparece una frase y 3 dibujos. El estudiante debe identificar cual de los 3 dibujos describe
la frase indicada.

Cuando el estudiante indique el dibujo
elegido, haga click sobre €l con el mouse.

Modelo de la interfaz

ABc@eti PRUEBA 10: LECTURA DE FRASESY ORACIONES BREVES




APLICACION:

Se le indica al estudiante que lea la frase indicada en el extremo superior y que indique cual de los dibujos es el
correcto.

Se sugiere dar al estudiante la siguiente instruccién:

O A\ 1611 € Lee la frase que aparece arriba. ;Cudl de los dibujos describe [sefale en la pantalla]

lo que dice la frase? M.

Cuando el estudiante indique el dibujo elegido, haga click sobre él con el mouse. Si después de 20 segundos el
estudiante no escoge ninguna de las opciones disponibles, haga click en cualquier imagen distinta de la correcta.
Inmediatamente el sistema pasa a la pregunta siguiente y se repite el proceso hasta que se completen las 6 frases.

Cuando se hayan completado todas las preguntas, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba.
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Prueba 1 1A. Lectura de texto

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de «Lectura de textoy, que se encuentra en la dimension de «Fluidez y precision lectoray. Sin
embargo, la aplicamos junto a la prueba de «Comprension lectoray, ya que se usa el mismo texto para calcular
velocidad y precision lectora.

En esta prueba se registra el tiempo que toma al estudiante leer. Por esto usted debe estar muy atento a indicar al
sistema cuando el estudiante ha terminado la interaccién para que no siga contando el tiempo.

Usted debe pedir al estudiante que lea en voz alta el texto que va a aparecer en pantalla tratando de hacer la menor
cantidad de pausas posibles.

Se sugiere que le indique la siguiente instruccion al estudiante:

QEVALUADOR: « Ahora va a aparecer un texto. Léelo sin apurarte iniciando por el titulo, pero
tratando de no hacer pausas M.

En una primera pantalla solo aparece la barra de herramientas con el boton rojo de play. Para dar inicio a la aplicacion
de la prueba, haga click en el botén rojo. Recuerde que al presionar este botén iniciara la aplicacion de la prueba
y el sistema comenzara automaticamente a grabar la lectura del estudiante y a contabilizar el tiempo. Por lo tanto,
asegurese de que el estudiante ha comprendido la instruccién antes de presionar el botén rojo.

AB @eti PRUEBA | | A: LECTURA DE TEXTO




El Tigrecito que perdié las rayas

Habia una vez un tigrecito que queria atrapar una mariposa. La
mariposa se posé en la rama de un arbol al lado de un rio. Al
saltar para atraparla, la mariposa volé y el tigrecito se cayé al rio.
Al salir del rio, jse le habian borrado las rayas! Ahora en vez de
tigre parecia leén... Apenado, se puso a llorar mucho. La cebra,
que pastaba ahi cerca, le dijo que no se preocupara; se sac unas
rayas y se las dio al tigrecito.

El tigrecito volvié feliz junto a su mama y sus nuevas rayas.

lcono de micréfono que indica que se estd
<€
grabando.

Botdn verde con flecha para que el sistema <_I ‘
deje de grabar o para detener la grabacién.
(») O\

Modelo de la interfaz

APLICACION:

En esta pantalla aparece el texto y una ilustracion de “El tigrecito que perdio las rayas”. El icono del micréfono indica
que el sistema ha empezado a registrar lo que el estudiante esta leyendo y a contabilizar el tiempo.

Cuando el estudiante haya terminado de leer, inmediatamente haga click en el boton verde con la flecha en la barra
de herramientas inferior izquierda para que el sistema deje de grabar y contar el tiempo.

Al terminar con la aplicacién de la prueba, el sistema pasa automaticamente a la siguiente prueba, que son preguntas
sobre el mismo texto.

AB @eti PRUEBA | | A: LECTURA DE TEXTO
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Prueba 1 1B. Comprension lectora

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de la dimension de «Comprensién lectora». En una primera pantalla solo aparece la barra de
herramientas inferior izquierda. Haga click en el boton rojo con el simbolo play en la barra de herramientas para
iniciar la aplicacion de la prueba. Inmediatamente aparece el texto de “El tigrecito que perdid las rayas” y una
pregunta de «Comprension lectoray ubicada bajo el texto.

Cuando el estudiante indique la alternativa
elegida, haga click sobre ella con el mouse.
1 ;Por qué se cay el tigrecito al agua?
a) Porque queria bafiarse.

. , . , b) Por querer atrapar una mariposa.
Haga click en el botén rojo con el simbolo ) Porque queria borrarse las rayas.

play en la barra de herramientas para iniciar
la aplicacion de la prueba.

Modelo de la interfaz

ABG@Q& PRUEBA | 1B: COMPRENSION LECTORA




APLICACION:

En esta pantalla vuelve a figurar el cuento de “El tigrecito que perdio las rayas.” Abajo del cuento se presenta un
recuadro que indica una pregunta de «Comprension lectora» de seleccién Unica con 3 alternativas. Indique al
estudiante que lea la pregunta del recuadro y sus alternativas.

Se sugiere dar al estudiante la siguiente instruccion:

O VXTI ] & Lee la pregunta que aparece en el marco blanco. ;Cudl de las alternativas explica
mejor lo que paso en el cuento? M.

Cuando el estudiante indique la alternativa elegida, haga click sobre ella con el mouse.

Si después de 20 segundos el estudiante no escoge ninguna de las opciones disponibles, haga click en cualquiera
distinta de la correcta. Ihnmediatamente el sistema pasa a la pregunta siguiente y se repite el proceso hasta que se
completen las 4 preguntas.

Cuando se hayan completado todas las preguntas, el sistema pasa a la siguiente prueba.
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Prueba 12. Comprension oral

CONTEXTUALIZACION:

Esta es la prueba de la dimension de «Comprensién oral». Se procede con la aplicacion de la prueba como tal, y
finalmente se registra la evaluacion como pendiente ya que ésta sera posteriormente corregida por el evaluador al
concluir con la evaluacion. En la pantalla inicial de esta prueba solo se presenta la barra de herramientas.

Pida al sujeto que escuche atentamente las instrucciones que van a sonar en el computador porque se le preguntara
sobre lo que escuché.

Se sugiere dar la siguiente instruccion al estudiante:

QEVALUADOR: €« Ahora te van a contar como se hace una mermelada de moscas. Escucha
atentamente porque te vamos a hacer unas preguntas sobre las instrucciones ».

Cuando el estudiante esté listo, haga click en el boton rojo con el simbolo play en la barra de herramientas inferior
izquierda para iniciar la aplicacion de la prueba.

Inmediatamente aparece la pantalla de la prueba.

ABG@eti PRUEBA 12: COMPRENSION ORAL




Cuando el estudiante esté listo, haga click en
el botdn rojo con el simbolo play en la barra
de herramientas para iniciar la aplicacién de
la prueba.

()

Botdn verde con flecha indica pasar a la <_| Modelo de la interfaz

primera pregunta.

Icono de audifonos que indica que los amigos g
estdn leyendo.

APLICACION:

En esta pantalla aparecen dos amigos que leen en voz alta el manual de instrucciones para hacer una mermelada de
moscas. Se muestran unos audifonos en la barra de herramientas hasta que terminan de leer.

Cuando terminan se activa el boton verde con la flecha en la barra de herramientas.

ABG@eti PRUEBA 12: COMPRENSION ORAL




Usted puede leer las preguntas al estudiante y pida que las responda en voz alta tan claro y fuerte como le sea
posible.

Se sugiere dar al estudiante la siguiente indicacién:

O 37.\AV.\olel:H €« Ahora van a aparecer unas preguntas. Respdndelas lo mds claro y fuerte posible .

Una vez que el estudiante haya entendido, haga click en el boton verde de la barra inferior izquierda para pasar a la
primera pregunta.

Aparece en la pantalla una pregunta acerca del texto, la cual usted puede leer en voz alta para el estudiante.
Automaticamente el sistema empieza a grabar para registrar lo que el estudiante esta respondiendo y se muestra un
microfono en la barra de herramientas.

Cuando el estudiante haya terminado de argumentar su respuesta, haga click en el botén verde con el simbolo de
flecha en la barra de herramientas para que el sistema deje de grabar. Inmediatamente el sistema pasa a la siguiente
pregunta y se repite el proceso hasta que se completen las 4 preguntas.

Cuando se hayan completado todas las preguntas, el sistema vuelve automaticamente al menu principal.
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Estandarizacion

El Test de evaluacion de la competencia lectora inicial ABCDeti, es un instrumento en formato de computador,
aplicacion individual y orientada al criterio, cuyo objetivo es la identificacion del nivel de desarrollo de habilidades
lectoras en escolares de Pre-kinder a 4° Basico. Compuesta por 8 dimensiones y sus respectivas subpruebas, ubica
el desempeno del evaluado en 3 niveles: Intervencién, Proceso y Esperado. Estos se determinan en funcién del grado
y del momento del afio escolar, pudiendo ser éste inicio o fin del ano. Los niveles fueron establecidos por un panel
de expertos en educacion quienes determinaron los conocimientos y habilidades minimos necesarios por los estu-
diantes para ser ubicados en cada uno de estos niveles.

La prueba esta basada en el modelo de Mckenna y Stahl (2003) para la evaluacion de la competencia lectora inicial.
Este plantea que hay tres componentes principales para el desarrollo de la competencia lectora inicial: la conciencia
fonologica, el vocabulario y el conocimiento de lo impreso. Estos tres componentes son evaluados a través de la
prueba, asi como importantes habilidades tales como la velocidad de denominacion y el conocimiento de las letras
por su nombre y su grafia, los cuales son considerados predictores del desarrollo lector.

CARACTERISTICAS DE LA MUESTRA

El estudio de validacion de la prueba estd basado en una muestra de 527 nifos estratificada por nivel socioeconémi-
co (alto, medio y bajo) y nivel escolar (Pre-kinder a 4° Basico) de tres colegios de la Region Metropolitana (tabla 1).
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La seleccion y distribucién de las escuelas por NSE se hizo en base a la clasificacion que ofrece el SIMCE, la cual esta
basada en indicadores tales como el nivel educacional de los padres, el ingreso mensual del hogar y el indice de vul-
nerabilidad del establecimiento (SIMCE, 201 I). Todos los apoderados de los evaluados firmaron un consentimiento
informado en el cual se detallaban las caracteristicas de la participacion; asi también, los nifios participantes dieron

su asentimiento informado.

Tabla 1. Distribucion de la muestra por nivel socioeconémico y nivel escolar.

NSE/Grado PK K I1° 2° 3° 4° Total

Bajo 12 I I I I 12 68

Medio 41 85 41 40 43 40 290

Alto 29 25 30 27 29 29 169

Total 82 121 82 78 83 8l 527
CONFIABILIDAD

La evidencia de consistencia interna de la prueba evaluada a través del Alpha de Cronbach muestra que posee una
alta confiabilidad al obtener un indice de .961 al considerar la totalidad de los items. La tabla 2 muestra el detalle de
los estadisticos descriptivos y el Alpha de Cronbach obtenido en cada una de las dimensiones en razoén del grado

escolar de pertinencia de evaluacion.
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Tabla 2. Media y desviacion estandard de las dimensiones de la prueba por grado escolar.

Dimensién § N° | Pre- Kinder I° Basico 2°Basico 3° Basico 4° Basico | Alphade
i items | kinder ; Cronbach
Velocidad de I - 129645 10176.5 -- - - -- *%
denominaciéon* § i (6866,4) (5522.6) ;
Principio 24 1.9 15.9 21.3 . 0,925
alfabético : C (L) (5.7) (2.1 :
Conciencia 32 10.5 16.3 21.2 - - - 0,934
fonolégica § § (6.2) 6.1) (5.9) j
Reconocimiento 6 1.2 1.9 - - - - 0,956
visual de palabras | § (1.9) (2.2) j
Tipos 6 | 29 37 4.1 - - - . 0,790
de texto § P (1.6) (1.7) (1.8) §
Fluidez y 9 - - 10.4 1.5 1.0 125 | 0,729
precision lectora § § (3.0) (2.1) (2.0) (1.8) §
Comprensién VA - - 6.9 8.l 82 83 | 0,963
lectora § § (2.3) 0.9) (1.2) 0.9) j
Comprensién 4 0 47 6.1 6.9 7.9 9.1 9.1 . 0,615
oral § P(28) (2.7) (2.3) (24) (2.0) (2.1) *

*

Puntaje expresado en milisegundos.

** No puede calcularse el alpha de Cronbach en tanto es una dimensién de un solo item con lo cual no se cumple con el supuesto que
subyace al analisis estadistico.
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Mediante la técnica del analisis factorial es posible identificar que la prueba en Pre-kinder y Kinder tiene a su base
dos factores los cuales en su conjunto explican el 54.72% de la varianza del desempefio en la prueba. El primer factor
es la Conciencia fonologica, el cual aporta un 37.31% de la varianza, mientras que el segundo factor es la Fluidez y
la comprension que aporta el 17.42% restante. Con respecto a |°y 2° Basico, la prueba esta construida en base a
dos factores que en su conjunto explican el 52.41% de la varianza. El primer factor es la Fluidez y comprensién que
explica un 34.71%, por su parte el factor Conocimiento alfabético explica un 17.70% restante. Finalmente, en 3° y 4°
Basico también es posible identificar la presencia de dos factores que en su conjunto explican un 75.69%. El primero
de ellos Fluidez y comprension explica un 41.53% del desempenio, el segundo factor es llamado Comprension oral y
explica un 34.14% del desempeno.

VALIDEZ CONVERGENTE

Se realizaron anilisis de correlacion con la prueba de Complejidad Lingiiistica Progresiva (CLP) y la prueba SEPA-SEP.
Este ultimo es un test disenado y estandarizado para la poblacion chilena por el Centro MIDE UC de la Pontificia
Universidad Catolica de Chile. En este sentido, es posible identificar una significativa y positiva correlacion entre
las pruebas ABCDeti y SEPA-SEP (r=.447, n=148, p<.000), mientras que con la prueba CLP (Alliende, Condemarin
y Milicic, 1982) hay una débil y negativa correlacion (r=-.139, n=231, p<.05) explicada a partir de las caracteristicas
de distribucion de la muestra. En este sentido, el test de Kolmogorov—Smirnov muestra que los datos de la prueba
CLP no se distribuyen de manera normal (z=2.102, p=.000) mientras que los datos de ABCDeti si lo hacen
(z=1.181, p=.123).
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VALIDEZ DISCRIMINATIVA

Finalmente, la figura 2, muestra las medias y la significatividad estadistica de las diferencias de los puntajes estandari-
zados de las pruebas en relacion al nivel lector segtn el criterio del profesor por nivel escolar. Se aprecia una fuerte
correspondencia de los puntajes entre las pruebas ABCDeti y SEPA-SEP en relacién al criterio del nivel lector segin
el profesor, en donde los nifios ubicados en el nivel lector inicial obtienen puntajes consistentemente mas bajos que
los ninos del nivel lector medio y éstos a su vez consistentemente presentan puntajes menores a los del nivel lector
alto, convirtiéndose en evidencia para sustentar la capacidad de discriminacién de la prueba.
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ABCDeti SEPA-SEP

Inicial Inicial
B Medio B Medio
0,80 B Avanzado B Avanzado

0,70

0,60

0,50

0,40

0,30

0,20

0,10

000 T ABCDeti SEPASEP | ABCDeti SEPASEP | ABCDeti SEPASEP | ABCDeti SEPA-SEP
Primero ' Segundo ' Tercero ' Cuarto
Inicial 0,29 0,26 0,29 0,26 0,51 0,46 0,35 0,45
Medo | 033 043 | 039 045 | 046 049 | 056 060
Avanzado | 055 06l . 065 05 | 082 062 | 068 074
Diferencia Significativa  ns p=001 ' p=.004 p=004 ns p=025 = p=.047 p=.001
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